
ИСТОРИЯ ЦИФРОВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 

Дисциплина  «История цифровых технологий» призвана сформировать у студентов 

способность ориентироваться в цифровых информационно-коммуникационных 

технологиях, применять эти знания в профессиональной деятельности в сфере цифровой 

журналистики, использовать необходимые средства и платформы для выпуска 

мультимедийного контента. Основная цель освоения дисциплины – создать базу для 

овладения технологическим типом задач профессиональной деятельности у студентов, 

обучающихся по направлению подготовки «Цифровая журналистика». 

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетные единицы (72 часа), из них 

1 з.е. (36 часов)  – контактная работа (лекции), 1 з.е. (36 часов)  – самостоятельная работа 

студента. 

 

№ 

п/п 
Раздел дисциплины 

Формы текущего 

контроля 

успеваемости 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

1. Введение в дисциплину. Терминологически аппарат   

2. Вычисления в ранних цивилизациях  

3. Аналоговые и цифровые технологии  

4. Принципы работы цифровых вычислительных систем и 

их аппаратное обеспечение 

 

  Контр. №1  

5. Языки программирования  

6.  Операционные системы  

7. Прикладное программное обеспечение  

8.  Вычислительные сети  

  Контр. №2 

9.  Социальные сети и онлайн платформы  

10. Элементы сетевого анализа  

11. Искусственный интеллект  

12. Искусственный интеллект в цифровой журналистике и 

киберкультуре 

 

  Контр. № 3 

 Консультация  

  Итоговая аттестация Экзамен 

 

 


