
ИНДУСТРИЯ КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР 

 

Целями освоения учебной дисциплины «Индустрия компьютерных игр» являются 

формирование у студентов представления о специфике игровой индустрии, ее структуре, 

особенностях функционирования в международном и российском контексте, типологии и 

терминологическом аппарате.    

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетные единицы (72 часа) Из них: 

32 часа – аудиторная нагрузка, 40 часов – самостоятельная работа студентов. 

 

№ 

п/п 
Раздел дисциплины 

Формы текущего 

контроля успеваемости 

1 История развития глобального рынка 

компьютерных игр 

Контрольная работа  

2 Участники рынка компьютерных игр Доклад 

3 Процесс создания видеоигр  

4 Численные характеристики игр Тест 

5 Маркетинг игр Контрольная работа 

6 Экономика компьютерных игр Зачет 

 


